
   Návod pro pgntojs 
Po zkopírování obsahu ZIP-souboru do libovolného cílového adresáře a spuštění 
pgntojs.exe se objeví 

 
 
 Jméno  pgn-souboru včetně cesty lze zvolit (přepsat). Pokud soubor existuje, objeví se 
seznam partií. Pokud ne, objeví se prázdný seznam (=nová kolekce) a po stisku 
pravého tlačítka, resp volby Tools a GameEditor se objeví 

 
 
Po zvolení game-Editor se dostaneme do nové, prázdné partie. Jména soupeřů jsou 
N.N. Toto, včetně dalších údajů (Event, Site,..) lze změnit. Partii zaznamenáme tahy 
myší, střídavě bílý/ černý. Za tah lze psát komentáře, ale editor neumí češtinu Win-
1250. Tedy je lepší psát komentáře „cesky“. A hotovou partii lze uložit.  



Možnosti jsou: 
 

 
 
█ - Nastavení pozice 
█ - Upravení PGN-hlavičky (jména,..) 
█ - Uložení partie (do PGN-souboru) 
█ - Nová partie (viz níže) 
█ - Vložení PGN-obsahu 
█ - Zrušení poslední akce 
█ - Vložení komentáře (před nebo za tah)  
 
Krom toho umí program vygenerovat HTML-kód a zobrazit partii v prohlížeči, určitě 
v Mozilla Firefox. 
Takto vypadá dalčí partie po „new game“ 

 
 

 


